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= Inverser l’ordre d’apprentissage par l’étudiant

sur un sujet avant d’interagir en séance

Concept général de l’ECI

 l’étudiant doit d’abord acquérir les connaissances théoriques



Double apprentissage pour l’étudiant

Apprentissage à distance  = acquisition des connaissances théoriques

Apprentissage en séance  = mobilisation des connaissances 

Apprentissage en séance  = cas cliniques pratiques

A partir de quel support ?

Principes

Apprentissage à distance  = référentiel du collège + ressources sur site Fac



* 83 items de l’ECN (83/345 = 24%) 

* 33 séances de pédiatrie

* 22 intervenants
* durée = 1 heure (réduction vol horaire de ½)

Pour chaque séance :

Organisation

 Partie théorique : apprentissage en amont « à distance »

 Partie pratique : session plénière en amphithéâtre

 Partie évaluative : 5 QCM pour chaque séance (contrôle continu)



SEANCE 1 heure mobilisation connaissances
« savoir faire »

Amphi 3 Fac
cas cliniques + correction QCM

Organisation du module de pédiatrie en classe inversée



QCM « d’entrainement »

Travail personnel de l’étudiant

SEANCE 1 heure

Support

[Madoc]
J-14  séance

Amphi 3 Fac

[Madoc]

cas cliniques + correction QCM

entrainement libre

acquisition connaissances

mobilisation connaissances
« savoir faire »

« savoir théorique »

Organisation du module de pédiatrie en classe inversée
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Contrôle continu  :  1/3 de la note globale

« Test d’évaluation »séance  J 14

Un test après chaque journée d’enseignement
9 ou 10 tests dont 2 en infectiologie pédiatrique

[Sides]
évaluation des savoirs



 L’ECI nécessite un travail régulier et important de l’étudiant

 Supports déjà existants à disposition sur le site de la Faculté

 Référentiel du collège (Masson)

 Conférence de consensus

 Images et schémas

 Vidéos (de manœuvres, d’examen clinique,..)

 Apport complémentaire des ingénieurs pédagogiques en terme de 

support

Synthèse



Pourquoi utiliser le numérique ?

Millenials



Media in Life, médiamétrie 2016



Media in Life, médiamétrie 2016



 Mission numérique pour 

l’enseignement supérieur (2011)

 Contraintes : exigence et 

comportement du public

 Opportunités : volume, 

diversification, distance

La pédagogie universitaire à l’heure du numérique. De Boeck 

https://www.cairn.info/la-pedagogie-universitaire-a-l-heure-

dunumerique--9782804184810-page-13.htm

Numérique et 
apprentissage






Immunité innée/ immunité 

acquise

Immunité acquise: 

• Réponse primaire: IgM puis 

IgG, faible affinité, 

cellules mémoires

• Réponse secondaire: IgM et 

IgG, forte affinité, rapide 

et intense

Quelques rappels….








Réponses Th1/Th2




Principes de la vaccination



 Vivants/inertes

Vivants atténués: virulence atténuée, capable de se répliquer et donc de donner une 
infection à minima, entraînent une immunité DURABLE même après 1 dose
Rougeole, oreillons, rubéole, varicelle, fièvre jaune, grippe (voie endonasale), BCG

Inertes: inapte à la multiplication

Entiers : Polio injectable, Hépatite A, Rage 

Fractionnés (sous-unités): Antigènes

Anatoxines :Diphtérique, Tétanique,

Polysaccharides capsulaires conjugués ou non : Haemophilus influenzae b, Pneumocoque, 
Méningocoque, Typhoïde,

Recombinants: Hépatite B

Antigènes divers: Coqueluche (vaccin acellulaire)

Les différents types de vaccins



 Vidéo longue (15-20 min)

 Peu visionnée

 Passivité 

 Intérêt par rapport au support écrit ?

Mais …



 300 millions d’utilisateurs

 30 millions de présentations par jour

 50% de présentations insupportables

Un vrai problème de santé publique !!!....

PowerPoint peut tuer …

…then he said, « I can’t feel 
my legs » and then I said, 

« Stay with me Joel » but it 
was too late. He was gone. 

It was the PowerPoint.



 Réactiver les connaissances

 Stimuler la mémoire visuelle

 Retenir l’attention

 Amener de l’interaction SPIN Santé

Comment optimiser l’efficacité pédagogique des 
supports numériques ?



Quels types de contenus 
pédagogiques en ligne 
pour engager les étudiants ?



Donner à voir 

l’invisible 

L’exemple de la vidéo d’animation 

pour favoriser la compréhension 

des principes physiopathologiques
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Raconter une histoire

L’exemple de la vidéo narrative pour 

permettre la mémorisation des 

essentiels.
Astuce

Si vous ne parvenez pas à 
faire comprendre votre 
concept avec un exemple, 
donnez-en plusieurs.
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Donner du sens aux 
apprentissages

L’exemple de la vidéo de 
présentation des enjeux pour faire 
passer un message fort ou 
convaincre.



Favoriser 

l’interactivité

L’exemple du module e-learning pour 

rendre l’étudiant actif.



Les étapes de conception d’une ressource

Enseignant et IPM 

à partir du support de 

cours pdf ou ppt

IPM
Mise en oeuvre du scenario : 

animation et production en 

collaboration avec graphiste

Enseignant et 
support TICE

Enregistrement voix-off ou 

film selon le type de vidéo.

Conception du scénario 

pédagogique

Production 

(supports, visuels 

et animations)

Enregistrements 

(audio, vidéo)

Réajustement



Les étapes de conception d’une ressource
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Ce que les étudiants  en pensent
(61 réponses/146 visionnages)

La vidéo m’a permis 
de mieux mémoriser 
certains éléments du 
cours.

86%

La vidéo a suscité mon 
intérêt

100%

La vidéo m’a permis de 
mieux comprendre 
certains éléments du 
cours.

94 %



Conclusion


